Code.org.Nedir?

Code.org® 2013 yilinda bagslatilan, Tim okullarda bilgisayar biliminin daha fazla
kullanilabilir hale getirmek amaciyla, kadin ve dezavantajli 6grencilerin de katilimini
artirarak temel kodlama ve bilgisayar bilimi 6gretmek icin olusturulmus, kar amaci
gutmeyen bir kurulustur.

Videolar ve oyun gibi bulmaca igeren, interaktif, kendi kendine 6greten dersler yoluyla
yaraticiligi, problem ¢bzmeyi, isbirligini ve algoritmik dislinceyi kavramaya yardimci
olur.

Vizyonu: Her okulda her 6grencinin bilgisayar bilimleri 6grenme firsatina sahip
olmasidir. Bilgisayar biliminin; biyoloji, kimya ve cebir gibi diger derslerin yaninda
mufredatin bir parcasi olmasi gerektigine inaniyoruz.

Kullandigi programlama dili: JavaScript

Block-based coding: JavaScript:
|

repeat [L) times _ moveForward(100);
do | move [ETELED by ([22) pixels ﬁ turnRight(144);

}

for (var count = @; count < 4; count++) {

Gl right ¥ 1)

(We count both of the above as 3 lines of code)

CODE.ORG SITESINE UYE OLMA

1. code.org sitesini aginiz. Sag Ust kdsedeki giris yap diigmesine tiklayiniz.

@ https://code.org Y| w 5 8

2. Acilan sayfada sol tarafta mavi Hesap Olustur digmesine tiklatiniz. Sag tarafta

yer alan baglantilari kullanip Google, Facebook ve Microsoft hesabinizla da kayit
olabilirsiniz.

Zaten bir hesabiniz var mi? Oturum A¢

E-posta ‘ ﬁ Google Hesabi ile giris yapin

Parola ifrenizi mi unuttunuz?
g Aiffeniz: ml unuttonnz n Facebook ile giris yapin

- ? =
Microsoft Hesabi ile giris yapin
| Beni hatirla al

Henilz kaydolmadiniz mi?
Hesap olustur
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3. Sayfada istenen bilgileri doldurun ve Kaydol diigmesine tiklayin.

Code.org icin kayit ol

Sign up for an account to track your progress or manage your classroom. You can browse the various
stages and puzzles without an account, but you will need to sign up to save your progress and projects.

Zaten kayith misiniz? Giris Yap

Hesap Tari Ogretmen i
ﬁ Google Hesabi ile giris yapin
E-posta uzmanweb@gmail.com
H Facebook ile giris yapin
sifre cscsces
Sifre dogrulama sessese nﬁ Microsoft Hesabi ile giris yapin
Gorunen isim Adem Turk
Yas 21+ i
Cinsiyet (istege
s veb dored Erkek i
bagl)

| Kaydol |

4. Kayit islemi tamamlandidinda site 6gretmen ana sayfasi ile karsilasacaksiniz.

Bildirimler

We spent the summer turning your feedback into new features. Now, you can track
muitiple students’ progress even if they're pair programming on one device. You
can use the best interactive tools from our CS Principles course in any classroom.
And your students can keep unused code in their workspace to encourage
experimentation! Check out all our new features and let us know what you think.

Daha faziasin 6§ren

7 Bizim 6§retmen blogumuzdaki yeni ézellikler ve glincellestirmeleri takip edin. Duyurular bkz.

—~ i %y
- ——- —-0
— —_—— —0
- RSy [e—— -0
6§ren_ci hesaplari ve Ders Gelisiminiz Ders planlari ve
ilerleme kaynaklar
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5. Ana sayfada bulunan Odretmen ana sayfa
bolimine tiklayip 6gretmen paneline girelim.
Ayni islemi sag Ust késedeki isminize tiklayip
acllan listeden Odretmen ana sayfayi da Ogretmen ana sayfa
secgebilirsiniz.

ilerlemem

ck | Hesabim

. Cikis Yap

6. Acllan sayfada yeni bélim digmesine tiklayin.

@)

D{E

Ogdrenci hesaplan ve ilerleme

Odretmen Ana Sayfa

Yeni balim

7. Sayfadaki alanlari asagidaki resimde gorildigi gibi doldurun ve kaydet
digmesine tiklayin. 1T (Bu islemi her sube icin ayri ayri yapacaksiniz.)

Boliim: Buraya sinif ismini yazin. Onceli§imiz 6. Siniflar oldugu igin 6.
Siniflardan baslayiniz.

Oturum agma tiirii: buradan 6grencilerin siteye nasil girecedini segiyoruz.
Picture secenegini segince sistem tarafindan 6grencilere giris igin birer maskot
resmi atanacaktir.

Kurs: Listeden Ders 2'yi seciniz. Kodlama egitimine Ders 2'den baslayacagiz.

Odretmen Ana Sayfa Ogrenci hesaplar ve ilerleme

Yeni bolam

6-A Sinif [picture | (6 v| [Ders 2 v| W]

iptal

Sertifika yazdir
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8. Bilgileri doldurup kaydettiginizde asagidaki gibi bir sayfa gelecektir. Bu sayfada
sinif isminin altindaki Ogrencileri Yénet digmesine tiklayin.

6-A Simifi

Ogrencileri Yonet

picture 6 Ders 2 Hayir o] FGQXFM Diizenle

Sil

Sertifika yazdir

9. Ogrenci ekleme sayfasi acilacaktir. Bu sayfada sag listteki birden fazla égrenci
ekle digmesine tiklayin.

Odretmen Ana Sayfa Odrenci hesaplan ve ilerleme Balam: 6-A Sinifi Bolum degsitir: | 6-A Sinifi v

[Birden fazla 6drenci Ekle JOt_flrenc.iIeri tasi

Yeni bir bélim olusturdunuz. Simdi yukandaki 6grenci ekle ve birden fazla 6§renci Ekle diigmelerini kullanarak édrencilerinizi ekleyin.

10. Bu sayfada 6grenci isimlerini yazacaginiz bir kutu agilacak. Ogrencilerin
isimleri asagidaki resimdeki gibi alt alta yaziniz. Siniftaki butin dgrencileri
yazdiktan sonra Bitti digmesine tiklayin.

1 NOT: E-Okuldan excel 6grenci listesi alarak 6grenci isimlerini kopyalayip
asagidaki kutuya yapistirabilirsiniz.

Ogrenci Ekle Birden fazla 6grenci Ekle Ogrencileri tasi

Yazin veya ogrencilerinzin isimlerini, her satirda bir tane olacak sekilde
yapstirin:

ASLI TOPRAK
MERT DEMIRKIRAN

DERYA KUTLU
ELIF YILMAZ|

o -
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11. Bu sayfada dgrencilerin yasini ve cinsiyetini sectikten sonra Tiumuna
Kaydet diigmesine tiklayin. (Cinsiyet alani zorunlu degildir)

Oarenci Ekle Birden fazla ddrenci Ekle Odgrencileri tasi
Isim Yas Cinslyet Gizli Tumana Kaydet
- Otomatik olarak -
‘ELIF YILMAZ ‘ [12 ~] [Kadin + | Kaydet |l
olusturulan

Otomatik olarak .
‘DERYA KUTLU ‘ [12 ~] [Kadin + | Kaydet [
olusturulan

- Otomatik olarak .
‘MERT DEMIRKIRAN ‘ [12 ~] [Erkek + Kaydet IS
olusturulan

Otomatik olarak .
ASLI TOPRAK | 2 ] [Kadin + | Kaydet [T
olusturulan

Tamini Kaydet

Bu bolumuin oturum acma sayfasini 6grencilerinizle paylasin: http://studio.code.org/sections/FGQXFM

12. Acllan sayfada 6grenci listesini géreceksiniz.

1. Gizi goster: Bu diigmeye tiklayip 6grencilerin giriste kullanacagi maskot resmini
gorebilirsiniz.

2. Bu baglantiyi 6grencilere vererek siteye buradan giris yapmalarini isteyeceksiniz.
3. Ogrenci kartlarini yazdirin, 6§renciler kartlardaki bilgilerle siteye girebilirler.

Isim Yas Cinsiyet Gizli

ELIF YILMAZ 12 Kadin 6 Gizi sifirla Dizenle m
DERYA KUTLU 12 Kadin Gizi sifirla Dizenle m
MERT DEMIRKIRAN 12 E| ¥ Gizi goster Dizenle m
ASLI TOPRAK 12 Kadin ¥ Gizi goster Dizenle m
ALiI DEMIR 12 ¥ Gizi goster Dizenle m

Bu bélumidn oturum acma sayfasini 6grencilerinizle paylasin: http://studio.code.org/sections/FGQXFM

Ogrencinizin kullanici giris bilgilerinin bulundugu kartlar yazdirin
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Ogrenci kartlari bu sekilde goriinecektir.

B Bu Sayfayn Yazdir

_________________________________________________________________________________________

URL URL
https.{studio.code.org/sections/FGLAXFM httpsfstudio.code org/sections/FGQXFM

| ' |
Vo . |
' Isim Lo Isarmy '
! ELIF ¥ILMAZ - DERYA KIITLU !
: - :
1 Gizli Resim v Gizli Resim .
| ' |
| ' |

'

'
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1

'

'
------------------------------------------------------------------------------------------

h

' URL v URL

https.fstudio.code.org/sections/FGLUXFM https: ffstudio.code org/sections,FGQXFM

Isirm Isim

MERT DEMIRKIRAM . ASLI TOPRAK
|

Gizli Resim Gizli Resim

Ogrenciler baglantiyi actiinda asagidaki gibi bir sayfa gérecekler. Sayfada her
ogrenci kendi ismine tiklayacak ve agilan maskot resimlerinden kendi maskotunu
secip giris yap digmesine tiklayacak. Bu sekilde 6grenciler sisteme giris yapacaklar.

6-A Sinifi bélimiine hosgeldiniz
Adinizi secin

ALI DEMIR  ASLI TOPRAK  DERYA KUTLU @ ELIF YILMAZ | MERT DEMIRKIRAN

Simdi gizli resminizi bulun




