Ogrencilerin code.org Hesabina Giris Yapmalari ve Dersleri Uygulamalar

Ogrencileri code.org hesabina ekledikten sonra ilerlemelerini nasil takip edecedinizi ve
ilce hesabina nasil ekleyeceginizi birlikte gorelim.

Ogretmen hesabi ile giris yapip 6gretmen ana sayfasinda sinifi sectiginizde
asagidaki gibi bir sayfa goreceksiniz. Bu sayfada 6grenciler ve giris yaparken
kullanacaklari maskot resimleri var.

|Zl (Siz giris yontemi olarak word yani kelime segenegini de segebilirsiniz.)
Ogrencilere giris yapacaklar maskotlar gdsterdikten sonra asagida 2 numarada
gosterilen kodu sinifta herkesin goérebilecegi sekilde paylasin.
| (Adresi kisayol yapip agdan paylasabilirsiniz.)

m Metin Yanitlar Degerlendirmeler/Anketier Ogrencileri Yonet
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MERT DEMIRKIRAN 12 Erkek ¥ Gizi goster Dazenle m
ASLI TOPRAK 12 Kadin ¥ Gizi goster Dizenle m
ALi DEMIR 12 ¥ Gizi gdster Diizenle m

Bu bélumin oturum acgma sayfasini 6grencilerinizle pa n: http://studio.code.org/sections/FGAXFM

Ogrenciler adresi yazip actiklarinda asadidaki sayfayi gérecekler. Burada kendi isimlerine
tiklayip agilan maskot resimlerinden kendi maskotlarina tiklayip son olarak Giris Yap
digmesine tiklayacak.

6-A Sinifi bélimine hosgeldini
Adinizi secin

ALIDEMIR  ASLI TOPRAK  DERYA KUTLU ELIF YILMAZ MERT DEMIRKIRAN

Simdi gizli resminizi bulun
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Giris yaptiktan sonra 6grencileri ayarladiyimiz Ders 2 karsilar. Ogrenciler Bagimsiz
Etkinlikten itibaren ilerlemeye baslar.

Ders 2

Ders 2 6nceden herhangi bir programlama deneyimi olmayan ve okuma-yazma bilen égrenciler icin
tasarlanmistir. Bu derste 6grenciler sorunlarini ¢ozmek ve paylasabilecekleri hikayeler ile interaktif oyun
olusturabilecekler. 2-5. Siniflar i¢in tavsiye edilir.

Yardim Al

Sahne 1: Grafikli Kagidiyla
Programlama

Baglantisiz Etkinlik
Sahne 2: Gercek-yasam = S
Algoritmalar: Kagit Ucaklar e

Sahne 3: Labirent: Sira

Sahne 4: Aktor: Sira

Hata bildir

Sahne 1: Grafikli Kagidiyla Programlama m
DAHA FAZLA

Coktan Secmeli

Bu resim hangi programla yapilmistir?
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Ogrenciler sag st késede ismine tiklayinca 6égrenci menisi acilir. Buradan Ilerlemem
secenegini sectiklerinde ana sayfaya doner ve diger derslere buradan girebilir.

ilerlemem

Ders 2 (5ot one |

Yardim Al

Ders 2 6nceden herhangi bir programiama deneyimi olmayan ve okuma-yazma bilen grenciler iin Cikis Yap
Ir. Bu derste 69 ¢cozmek ve hikayeler ile interaktif oyun

olusturabilecekler. 2-5. Sinifiar igin tavsiye edilir.

Sahne 1: Grafikli Kagidiyla
Programlama Baglantisiz Etkinlik
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Ogrenciler ana sayfaya geldiginde 1 numaral bélimden calisma yaptiklari dersleri, 2
numarali bélimden giris yapabilecekleri diger bélimleri gorrler.

Hos geldiniz ELIF YILMAZ

| Ders 2 Kurs 3

Ders 2, okumna bilen 6grenciler icin tasarlanmustir. Ders 3, Ders 2'nin devarmidir.

K

Simdi dene

20 saat ders
yeni baslayanlar (butin yaslar) icin

s

Ders 1 Ders 2

Ders 1 cocuklar icin Ders 2, okuma bilen 6grenciler Ders 40 alan 6grenciler Ders 2
tasarlanmustir. icin tasarlanmustir. ve 3’0 almus olmalidir.

10 Yas ve Ustl (Ders 3 sonrast)

Bagimsiz dersler

Bilgisayanniz yok ise bu bagimsiz
dersleri derste kullanin.

Hizlandirilmis Kurs

Temel bilgisayar bilimieri derslerini 2-4
hizlandinimis bir sGriminde ogrenin.

10 Yas ve Ustii (Ders 3 sonrasi)
Simdi dene

HATIRLATMA: Odgrencileri sinif olusturup eklediginizde ilerlemelerini takip etmelisiniz.
Ders 2'yi bitiren 6grenci ana sayfaya dontp Kurs 3'ten devam etmelidir.

Bu sekilde 6grenciler Ders 2, Kurs 3, Ders 4 ve Hizlandiriimis Kurs bélimlerini bitirince
code.org ile galismalarini tamamlamis olacaklardir.

Odrencileri ilce code.org hesabina eklemek icin 6grenciler kendi hesabina giris
yaptiktan sonra code.org/join adresine girmelerini saglayin. Acilan sayfada size verilen
ilce hesabi bolim kodunu girip Go digmesine tiklamalarini séyleyin. Bu sekilde ilge
hesabina da eklenmis olur.

@ code.org

STUDIO

Latfen égretmeninizin sizinle paylastidn kodu girin. Bu kod, "ABCDEF" érnedindeki gibi & harf icerir.
FGQXFN

Rize Kodlama Projesi | Hazirlayan: Adem Turk



