CODE.ORG TA OGRENCILERIN ILERLEMELERINI TAKIP ETME

1. code.org hesabiniza giris yapip 6gretmen ilerlemesini tiklayiniz.
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2. Ilgili sinifimizi bulup ilerlemeyi gérintiile kismina tiklayiniz

6-A Sinifi picture 6 Ders 2 Hayr 5 FGQXFM Dilzenle
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3. Sinifinizdaki 6grencilerinizin, belirlediginiz dersteki ilerlemelerini gorebilirsiniz.
Secilen kurs kismini degistirerek 6grencilerin diger bolimlerdeki ilerlemelerini de
gorebilirsiniz.

ilerleme Durumu Metin Yanitlar

Ders 2

Ders 2 llerlemeyi Gorantile | Ders 2 v

'16 - 17" Bilgisayar bilimleri ilkeleri -

Unite 1: Internet
Unite 2: Sayisal bilgi
Unit 3: Algorithms and Programming

Ders 2

csp4
Bilgisayar bilimleri temeller
Hizlandiriimis Kurs
Ders 1
Ders 2

" Ders 4
ELIF YILMAZ ELIF YILMAZ Matematik
Bilgisayar biliminde Cebir
DERYA KUTLU Bilgisayar biliminde cebir Ders A
DERYA KUTLU 0 Bilgisayar biliminde cebir Ders B
) == MERT DEMIRKIRAN °t::£1
MERT DEMIRKIRAN 0 fesbinary
| ; | ASLI TOPRAK Saat Kodu
ASLI TOPRAK 0 ALl DEMIR Anna VZEIsa ile kodlama yap -
[~ A | |
ALl DEMIR o Baslatilmadi islem devam ediyor tamamlanmadi, fazla blok var

denenen en yiksek seviye

Rize Kodlama Projesi | Hazirlayan: Adem Turk



KURSU BiITIREN BiR OGRENCi ANA SAYFAYA TIKLAYARAK YONLENDiRDiGINiz DiGER
BOLUMLERE GEGEBILIR. BOYLELIKLE ARKADASLARINI BEKLEMEK ZORUNDA KALMAZ.

4. Ogrencinin bdlimi dodru gecip gecmediginin hizli kontroliinii yapabilmek igin
asamalardaki renk dnemli gériillmektedir. Ilerleme durumu yazan yerde biyitece
tiklayarak asagidaki gibi gériinime gecebilirsiniz.

Acik renk Yesil olanlar bélimi ge¢mis fakat fazla kod kullanmis

Sari renk ise bélimi tamamlayamamis ilerlemeye devam ediyor

Beyaz renkli olanlar ise hi¢c baslanmamis oldugunu géstermektedir.
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Istenilen bolimdeki ilerlemeyi gorebilmek igin o6grencinin hizasindaki ilgili asamanin
Uzerine tiklanir. Ogrencinin olusturdugu kodlar ekrana gelir.

Coktan Se¢meli

Ucgen ile baslayin Hangi resim bu algoritmay: takip etmez?

grenci
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NOT: ilerleme tiklandiginda “Teacher view is not available fort his puzzle” hata mesaji
ile karsilasiyorsaniz problem siteden kaynaklanmaktadir. Arastirildiginda trafik yogunlugu
sebebiyle kaydedilemedigi yazmaktadir.

5. Ogrenci hesaplari ilerleme kisminda Istatistikleri gériintiile kismina tikladiginizda
ogrencilerinizin tamamladidi seviyeleri ve olusturduklar toplam kod satirlarini

goérebilirsiniz.

Isim Tamamlanan seviyeler Kod satirlan

SEVVAL SINALOGLU 0 0
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ONEMLI: Bu bélimde tamamlanan seviye daha énemlidir. Ilgili 6grencilerin tespiti bu
bélimden daha net belli olacaktir. Aylik raporlarda bu seviyeleri sisteme girmeniz

istenecektir.

6. Odrenciler evde kendileri de bagimsiz calisabilirler. Ogrenci resimdeki béliimlerin son
asamalarinda kendilerinin hayal edip olusturacagi oyun tasarlayabilmeleri istenmektedir.
Bu asamayi tek bir kod yazip(oyun olusturmadan) bitise tiklasa bile basariyla gegcmis
sayllmaktadir. Ozelikle ilgili 6§rencilerimizin tamamladiklar bdlimle ilgili son asamada
bir oyun tasarlamalarini saglamaliyiz. Bu sayede ilerleyen asamalarda 6grenci daha
guzel oyunlar tasarlayabilecektir.
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